A LIRE A VOIX HAUTE, DEBOUT

Le message d'ouverture

*

Sorciers en herbe, le défi commence !

Restez dans le périmetre de la maison et du jardin.

Le maitre des sortileges vous attend au bout du fil rouge.

NOTE POUR L'ANIMATEUR

Remettez la carte n° 1 a ce moment précis, jamais avant. Le rituel compte autant que le contenu : les enfants doivent voir la carte apparaitre.
Avec plusieurs équipes, lisez une fois pour tout le monde et imprimez la page 3 en double.
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A AFFICHER AU MUR PENDANT LA PARTIE

Le tableau de chasse

*

Cette feuille se scotche au mur, a hauteur d'enfant, et elle y reste du début a la fin. Elle ne dit rien de ce qui est caché : elle garde la trace de ce qui est
trouvé.

OU ON EN EST

OOOOEOOOOO® -

Coche un numéro chaque fois qu'une étape est trouvée.

LE MOT FINAL

Chaque jeton porte une lettre et un numéro. Ecris la lettre dans la case qui porte le méme numéro — I'ordre des cases n'est pas I'ordre du
parcours, et c'est fait exprés. Quelques lettres sont déja écrites : elles ne se cherchent pas, elles aident a deviner le reste.

1 2 3 4 5 6 7 8 9

« Ici dort ce qui est caché »

L'EQUIPE
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D échiffre ce message : il te donne un indice sur la x
prochaine cachette.

et

DEVINETTE ILLUSTREE

L. "association de ces objets doit te donner un
> indice pour trouver la prochaine cachette. *{

Ces deux objets réunis désignent la cachette.
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RfEU DE LETTRES

sur la prochaine cachette.

3 o
I S PSS OSRSTSES

Barre tous les S, le mot qui reste indique la cachette.

{ J ais le geste du sorcier dans la boite a café de maman pour

déverrouiller la prochaine cachette.
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DEVINETTE

Je suis douce et colorée, un oiseau bleu m'habite.

> Ou me caches-tu ?

M PSS i .
7 e i “-ﬂ{- ,"“‘7“5?*»‘:;,-( : e 2T M\_ —ed
e ‘ JEU DE LETTRES

Barre les lettres en trop : le mot qui reste te donne un indice

sur la prochaine cachette.

'* NGNONBNENLNENT
N

Barre tous les N, le mot qui reste indique la cachette.
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Dis les deux sons a voix haute, bout a bout : ils te {
menent quelque part.

Dis les deux sons a voix haute, ils désignent la cachette.

/O

. N,‘“\——/V\er =

—

DEVINETTE

<

J e protége les enfants du soleil et de la pluie, et je

> glisse quand on joue.
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} F ais le pas du sorcier dans I'abri de jardin, sur la tondeuse

pour atteindre la prochaine cachette.

P P = N ¥ s = =3
N \ s TR —— A )

S ! {
SSEMBLAGE FINAL \)

A ssemble les lettres dans I'ordre des numéros pour

découvrir le mot secret et trouver le trésor !

P E .

2N
! W—/”\/"’m\ .___._/"“// N e o
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OPTIONNEL - A DECOUPER

Les epreuves bonus

Trois cartes a découper, a garder dans votre poche et a sortir quand le groupe est petit, quand ¢a va trop vite, ou quand un enfant décroche. Chacune

ajoute quatre a huit minutes. Elles ne font pas partie du parcours : on peut en jouer zéro, deux ou six.

s N
! | EPREUVE BONUS i i | EPREUVE BONUS i
i | Sortilege de silence i 1| Danse du balai i
i | Restez tous silencieux pendant trente i + | Imitez tous ensemble le vol sur un balai i
i | secondes. Si vous réussissez, vous gagnez un ! | magique pendant une minute. Si vous !

i indice gratuit sur I'étape suivante. i | réussissez, vous avez le droit de sauter la
i i | prochaine épreuve bonus. ;
| B . e
E ¢ i E Si vous réussissez : le droit de sauter la prochaine i
] Si vous réussissez : un indice gratuit sur 'étape suivante P épreuve bonus i
' 1 MIN MATERIEL : RIEN : ' 2 MIN MATERIEL : RIEN :
EPREUVE BONUS {
i | Formule magique !
i | Inventez chacun une formule magique courte |
i et dites-la a voix haute. Si vous réussissez, un i
t | indice gratuit sur l'étape suivante. ;
| S e
i Si vous réussissez : un indice gratuit sur 'étape suivante i
i 3 MIN MATERIEL : RIEN i
k L ‘. J
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A DECOUPER - RESERVE A L'ADULTE

Cartes d'indice 1/3

—e o

Découpez chaque carte le long des pointillés et rangez les trois cartes de chaque étape ensemble — I'ordre est déja celui du parcours. Donnez-les une

par une, en main propre, sans commentaire. Recevoir un papier du meneur de jeu fait partie du jeu ; entendre un adulte donner la réponse, non.
Etapes 1 a 4. Chaque carte porte un gage, le prix de I'indice (le troisiéme est gratuit). Régle : le Guide, page 6 — a lire une fois.

s ~
i ETAPE 1 indice 1/3 @O0 ! ETAPE 1 indice 2/3 @@O ! ETAPE 1 indice 3/ 0@@ |
i Cherche quelque chose qui i i Clest prés d'une grande vitre. i1 Clest le pot des orchidées prés !
o i contient de la terre. P i1 de la baie vitrée. 5
O 1 P :
= ! i it |
wo ! i !
1 : o i — ;
: S A P I A i1 | LE PRIX DE L'INDICE '
i LE PRIX DE L'INDICE i ! LE PRIX DE L'INDICE i 1 Gratuit. C'est le dernier indice : on ne i
E Léve ta baguette imaginaire et lance un i E Fais trois pas de sorcier en avant puis trois i E fait phfs payer un enfant qui est déja i
i sortilége de silence pendant dix secondes. | i pas en arriére. b bloque. :
\ ", L Ry~ . 4 ", ‘l
"G~ Y
ETAPE 2 indice1/2 @0OO ETAPE 2 indice2/3 @ @O ETAPE 2 indice3/3 0@®

C'est dans la piece ou l'on C'est sous la boite de céréales de

mange.

Quelque chose que maman

utilise le matin. maman.

—’—

N ETAaPE

* * LE PRIX DE L'INDICE

LE PRIX DE L'INDICE Gratuit. C'est le dernier indice : on ne

LE PRIX DE L'INDICE
fait plus payer un enfant qui est déja

bloqué.

Prononce une formule magique inventée a Transforme-toi en chauve-souris et bats des

voix haute. bras cinq fois.
L ——— 4 Yy v e | )
[ e ecmccccecccccrcreeeeeeee s N e e eeeiireeeeh ELe ereeemeeeeeeeseeeeseseccsceeeeeemeee N\
i ETAPE 3 indice 1/3 @OO ! ETAPE 3 indice2/3 @@O ! ETAPE 3 indice3/3 @O@® !
i Clest dans la cuisine. i 1 Quelque chose qui garde le i1 C'est accroché sur la porte du i
" ; 11 froid. i1 réfrigérateur. i
< | ] b :
= H [ 1 i
w | ' i :
3 : N i — :
: S A P S A i1 | LE PRIX DE L'INDICE l
! LE PRIX DE L'INDICE ' | LE PRIX DE L'INDICE i ! | Gratuit. Ceest le dernier indice : on ne :
E Trouve trois objets rouges dans la piéce et E E Marche comme un sorcier invisible E E fait ph'ls payer un enfant qui estdgja E
i nomme-les. ! 1 pendant vingt secondes. b bloqué. '
\ g —p—" 2 . y e, NN ’J
' I Y
ETAPE 4 indice1/3 @00 ETAPE 4 indice2/2 @ @O ETAPE 4 indice3/3 0@®

C'est encore dans la cuisine. Quelque chose que I'on boit le C'est dans la boite a café de

matin. maman.

—’—

S ETAPE

— — LE PRIX DE L'INDICE
Gratuit. C'est le dernier indice : on ne
fait plus payer un enfant qui est déja

bloqué.

LE PRIX DE L'INDICE LE PRIX DE L'INDICE
Fais semblant de voler comme un balai

magique.

Leéve les bras comme des ailes de dragon et
tourne sur toi-méme.
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A DECOUPER - RESERVE A L'ADULTE

Cartes d'indice 2/3

Etapes 5 a 7 — suite des cartes d'indice.
( uiebeiadeiedabed - 4ukaly bk P2 P T T E h
i ETAPES indice 1/3 @OO ! ETAPE5 indice2/3 ®@@®O ! ETAPES5 indice 3/ 0@ |
i C'est dans une chambre. i i Quelque chose qui réconforte i1 Clest sous la peluche perroquet !
w i i 1 les enfants. i1 bleu. |
a | ] P :
= ! i Pt |
a | i i :
5 i P P — ¢ |
: P i1 | LE PRIX DE L'INDICE ;
E * i i * E E Gratuit. C'est le dernier indice : on ne i
! LE PRIX DE L'INDICE ! ! LE PRIX DE L'INDICE i | fait plus payer un enfant qui est déja i
i Chante une note magique trés aigué. i i Fais trois sauts de grenouille. i : bloqué. i
L D ———, . ____________SE ____% S — — — = — e e 'J
( P ST e E S mEEEEEmmmEEE P ST e eSS EEEEEEEmmEEEEEEmE= P e E S mEEEEEmmmEEE )
i ETAPE 6 indice 1/3 @00 i ETAPE 6 indice2/3 @@O i} ETAPE® indice3/2 0O@® |
i C'est dans la piéce de l'eau. i Quelque chose pour se laver les i C'est le gobelet rose sur l'évier !
W : i1 dents. i1 de la salle de bain. i
< : Do P |
5o i i :
‘w 1 ! ! 1
6 i P i — ¢ I
: i E — ; i | Le PRIX DE L'INDICE i
1 * i I LE PRIX DE L'INDICE E 1 Gratuit. C'est le dernier indice : on ne i
i LE PRIX DE L'INDICE i ! Fais le tour de la piéce en marchant & : : fait plus payer un enfant qui est déja :
E Imite le cri d'une chouette trois fois. i i reculons. H E blogué. i
k | g g g g i S g g g g g R O N e e e e e e ——————————— 'J
( _Zanteedeebd bbbk gl 2 P T T EEEEEEm h
i ETAPE 7 indice 1/3 ®@OQ ! ETAPE 7 indice 2/3 @@O ! ETAPE 7 indice 3/ 0@ |
i C'est dans la salle de bains. i i Quelque chose qui protége le i1 Clest le tapis bleu a c6té de la i
w : i1 sol. i i baignoire. i
< | P . :
E ! i it |
wo i i !
7 : N i — ;
: P B S i1 | LE PRIX DE L'INDICE |
E * i i LE PRIX DE L'INDICE i E Gratuit. C'est le dernier indice : on ne i
i LE PRIX DE L'INDICE ! ! Transforme-toi en statue pendant dix t ¢ | fait plus payer un enfant qui est déja :
E Fais le bruit d'une potion qui bouillonne. i i secondes. E E bloque. i
L e e e e e e e e e U '\ ________________________________________ ' '\ ________________________________________ ll
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A DECOUPER - RESERVE A L'ADULTE

Cartes d'indice 3/3

Etapes 8 a 10. Le gage se propose, il ne s'impose pas ; le troisiéme indice est gratuit. Régle : le Guide, page 6.

B P2 CUREE i |\
i ETAPE 8 indice 1/3 @OO ! ETAPE 8 indice 2/3 ®@@®O ! ETAPE 8 indice 3/ 0@ |
i C'est dehors dans le jardin. i i Un endroit ou les enfants aiment | C'esta l'intérieur de la cabane i
m E i i jouer. i 1 des enfants (celle qui a un |
o ' i has i
E ; o o toboggan). i
8 ; ! ! — . i
: ¢ P i1 | LE PRIX DE L'INDICE :
E LE PRIX DE L'INDICE i i * i E Gratuit. C'est le dernier indice : on ne i
! Léve ta baguette et prononce « Lumos ! » | | LE PRIX DE L'INDICE i | fait plus payer un enfant qui est déja i
E trois fois. i i Marche comme si tu volais sur un balai. i E bloqué. i
L D i ———, . ____________9SE ____% S — — — = — e 'J
( P ST e E S mEEEEEmmEEEE P TS ST EEEEEEmEEEEEEmE= P ST E e E S mEEEEEmEEEE )
ETAPE 9 indice 1/2 @00 ETAPE 9 indice 2/3 @ @O ETAPE 9 indice3/3 @@®

C'est encore dans le jardin. Un endroit ot 1'on range les

outils.

C'est dans 1'abri de jardin, sur la
tondeuse.

O ceTarE

— — LE PRIX DE L'INDICE
Gratuit. C'est le dernier indice : on ne

fait plus payer un enfant qui est déja

LE PRIX DE L'INDICE LE PRIX DE L'INDICE

Fais trois tours sur toi-méme en chantant Imite le vol d'une chouette pendant dix

s N

une formule. secondes. bloqué.
L e e e W _______ e e e J
( _zantdebddd bbbk 2 it h
i ETAPE 10 indice 1/3 ®@O0Q ! ETAPE 10 indice 2/3 @@O ! ETAPE 10 indice 3/ 00® |
i C'est devant la maison. i Quelque chose que I'on fouleen | C'est le paillasson marron i
o : i1 arrivant. i 1 devant la porte d'entrée. |
< | P . :
E ! i it |
W ! P :
10 : o o — ;
E — | i1 | LE PRIX DE L'INDICE ;
g LE PRIX DE L'INDICE i i ¢ i g Gratuit. C'est le dernier indice : on ne i
I Faites trois fois le tour de la table a pas de i i LE PRIX DE L'INDICE i i fbjit plus payer un enfant qui est déja i
E loup, sans un bruit. ! i Fais une danse de sorcier victorieuse. [ E oque. !
L e e e e e e e e e e U '\ ________________________________________ ' '\ ________________________________________ ll
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CONFRERIE DES APPRENTIS SORCIERS

& Brevet de Chercheur de Treésor

décerné avec les félicitations du Matitre des Sortiléges a

pour avoir relevé tous les défis et découvert le trésor d'Halloween

Fait le

Chasse au trésor personnalisée par iciletresor.fr

CONFRERIE DES APPRENTIS SORCIERS

S Brevet de Chercheur de Treésor

décerné avec les félicitations du Maitre des Sortiléges a

pour avoir relevé tous les défis et découvert le trésor d'Halloween

Fait le

Chasse au trésor personnalisée par iciletresor.fr
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